Anleitung zum E-Scoring:

Unter ,,E-Scoring” ist die eigenstdandige Erfassung und Weiterleitung der Spielergebnisse durch die Flightpartner zu verstehen. Dies kann auf zweierlei Wegen erfolgen:

1. ein Flightpartner erfasst und Gbermittelt die Spielergebnisse aller Flightpartner (wie im folgenden Beispiel anhand eines 3er-Flights dargestellt)
2. die Flightpartner erfassen und Gibermitteln anlog der Spieler/Zdhler Zuordnung einzeln die gespielten Ergebnisse.

Auf jeder Scorekarte die zu einem Turnier (unabhangig von der Spielform) oder einer RPR-Runde ausgegeben wird, befindet sich kiinftig unten rechts ein 8-stelliger Code
bestehend aus Buchstaben und Zahlen sowie ein QR-Code.
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Hinweis:

Auf der hier abgebildeten Scorekarte fehlt die jeweilige
Spielvorgabe, welche sonst mit gedruckt wird.

Empfehlung:

Um das Spiel nicht zu stéren empfielt es sich, die Runde wie
gewdinlich zu spielen und die Ergebnisse zunachst auf den
Scorekarten aus Papier zu notieren.

Die Eingaben in der App sollten nach Abschluss der Runde
erfolgen. Dies gelingt nach etwas Ubung binnen weniger Minuten.

Die Papier-Scorekarten sollen nach Abschluss des Turniers lediglich
zur zusatzlichen Dokumentation gesammelt im Sekretariat
abgegeben werden.
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Starte nun auf deinem Smartphone die
PC-Caddie-App, klicke auf ,Meni“, wische
das Men nach oben und klicken auf ,E-
Scoring”:
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Montags, mittwochs, donnerstags, samstags
und sonntags: 8:00 Uhr bis Sonnenuntergang
Dienstags und freitags: 9:45 Uhr bis
Sonnenuntergang
Die WC-Anlage ist taglich bis mind. 18 Uhr
geoffnet.

Aktuelle Informationen finden Sie auf unserer
Homepage unter www.gc-
westerholt.de/aktuelles

Neuigkeiten aus dem Club, Spielberichte der
Mannschaften etc. verdffentlichen wir
regelmaRig auch auf unserer Facebook-Seite.

Wahle Uber die Pfeile das gewlinschte

Turnier aus, hier ,E-Scoring-
Testturnier am Sa. 23.09.2023“
klicke dann auf ,Spieler hinzufligen”
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E-Scoring-Testturnier
Sa, 23.09.2023

Elektronisches Scoring

© Spieler hinzufuger

Zur Erfassung des Spielers tippe entweder
in das Feld ,,Code des Spieler” und gib den
8-stelligen Code von der Scorekarte des
Spielers ein oder klicke auf das Sympol [
um den QR-Code des Spielers von dessen
Scorekarte mit der Kamera zu erfassen.
Ggf. musst du hierzu die Nutzung der
Kamera in der PC-Caddie-App freigeben.
Es kdonnen bis zu 4 Spieler hinzugefiigt
werden.
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Klicke anschlieRend fiir jeden
hinzugefiigten Spieler auf ,Finden”
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5. 6. 7.

Wenn hinter allen Spielern ein griiner Aktiviere das Kastchen vor ,,Die Im oberen Teil erscheinen nun die
Harken erscheint, klicke auf ,Scoring” Ergebnisse...“ und klicke anschlieRend Initialen der erfassten Spieler. Im

auf ,Ubernehmen” Beispiel ist Spieler 1 mit den Initialen
Hier Erfassung von 3 Spielern durch 1 p” . .p

.GDF“ aktiviert.

App-Nutzer.
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Die Ergebnisse dieses Spielers sollen nach der E-Scoring-Testturnier, 23.03.2023
E-Scoring-Testturnier Runde eingereicht werden.
Sa, 23.09.2023 Loch 1 Hinweise:
Die Ergebnisse werden ansonsten lediglich zur eigenen Par3  129m HCP11  Teeigelb
K Il hert. . . . ..
ontrolle gespeichert Mit + und — ist das Spielergebnis je Loch

Elektronisches Scoring
zu erfassen.

Ein ,Streicher” ist in der App mit dem

* G de Fab
RGBT © ,roten X zu erfassen.
Abbrechen
= Jan Patrick Bollow @ Ist das Ergebnis fiir das Loch 1 erfasst,
X . 4 wechselt man mit den gelb umrandeten
* Carsten Fechner o Pfeiltasten zwischen den Lochern hin
P i 0 0 und her.
@ Spieler hinzufiigen
Netto Brutto Netto Brutto T'
ipp:

Spielergebnisse eines Spielers zu
erfassen und dies dann beim nachsten
Spieler zu wiederholen.

Zurtick zur Spielerauswahl

Ergebnisse vergleichen und tbertragen Ratsam ist es, zunichst alle
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Ansicht eines erfassten Spiel-

ergebnisses an , Loch 1 eines Spielers.

Wenn samtliche Spielergenbisse aller

Spieler erfasst sind, muss je Spieler ein

Klick auf

»Ergebnisse vergleichen und

Ubertragen” erfolgen.

Folgeansicht aller erfassten Ergebnisse
eines der drei Spieler zu einem 9-Loch
Turnier.

Zur Ansicht weiterer Ergebnisse, z.B. bei
einer 18-Loch-Runde, Bildschirm nach
oben wischen, Bild 10 erscheint.

Bei Korrekturbedarf auf ,,zurtick zur
Ergebniseingabe”, sonst fiir jeden in der
App erfassten Spieler den ,,Code des
Zahlers” und den ,,Code des Spielers” It.
Angabe auf der Papier-Scorekarte
erfassen & ,Finden”, vgl. Schritte 3 bis 5.

Ansicht nach richtiger und vollstandiger
Erfassung sowie ,Finden” von Zahler und
Spieler.

Das Feld , Ergebnisse tbertragen” wird
grin, abschlieRend auf ,,Ergebnisse
Ubertragen” klicken.
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E-Scoring-Testturnier, 23.09.2023

Loch 1@ >

Par 3 129m HCP 11 Tee: gelb

—~ -

3 0 0

Brutto Netto Brutto

Ergebnisse vergleichen und Gbertragen

Zurtick zur Spielerauswahl
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E-Scoring-Testturnier, 23.09.2023

Loch 1 3
Loch 2 6
Loch3 3
Loch 4 5
Loch 5 6
Loch & 5
Loch 7 6
Loch 8 4
Loch 9 8
Netto: 0 Brutto: 0

Disqualifikation, nicht angetreten oder No Return
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Loch 9 8

Netto: 0 Brutto: 0

Disqualifikation, nicht angetreten oder No Return
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Code des Spielers: Carsten Fechner
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Code des Zahlers
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Disqualifikation, nicht angetreten oder No Return

Keine Auswahl v

Code des Zéhlers

Jan Patrick Bollow O E nder

Code des Spielers: Carsten Fechner

Carsten Fechner O E nden

Ergebnisse (bertragen

Zurtck zur Ergebniseingabe

Zurtick zur Spielerauswahl
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12.

Im Sekretariat:

Es folgt eine Schlussbestatigung fur die
Ubertragung des griin gekennzeichneten
Spielers, hier mit den Initialen ,,CF“.

Zur Erfassung/Ubertragung von
Ergebnissen weitere Flightpartner auf
»zurlick zur Spielerauswahl” klicken und
die Vorgange ab Schritt 7 wiederholen.

Wenn die Erfassung/Ubertragung aller
Flightpartner (im Beispiel drei Personen)
abgeschlossen ist, kann die App
geschlossen werden.
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EScoring-Testturnler, 23.09.2023

Danke, thre Ergebnisse sind erfolgreich Ubertragen
worden

Zurack zur Spielerauswahl

lasst sich nach Eingang aller Spielergebnisse nun unverziglich die
Ergebnisliste abrufen:




