T

"!';ﬁleler hinzufiigen" und Code des Spielers eingeben oder scannen.
Mit "Finden" den Spieler bestatigen.
Man kann Spieler mit Ergebnistibergabe (an den Club) oder nur zur

eigenen Kontrolle zahlen.
Mit Ergebnisiibergabe: Haken aktivieren bei "Ergebnisse dieses Spielers

sollen nach der Runde eingereicht werden". Der Spieler wird mit * markiert.

eScoring Anleitung

® PC CADDIE://online APP offnen

PC C ® Golfclub auswahlen

@ Meniipunkt ,E-SCORING” offnen
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Alle Spieler gefunden? Dann
"Scoring" starten.

Ergebnisse werden lochweise
eingegeben. Ein Wechsel zwischen
den Spielern ist moglich.
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Alle Ergebnisse eingegeben? Dann "Ergebnisse vergleichen und
iibertragen” klicken.

In der Ubersicht kénnen Ergebnisse noch gedandert werden. Zum
AbschlieBen der Runde die Codes (Spieler und Zahler) eingeben oder
scannen und "Ergebnisse libertragen”.

Danach ist keine Anderung méglich.
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Kein Internet?

Eine Internetverbindung ist nur
notig bei "Spieler hinzufigen" und
"Ergebnisse Ubertragen". Wahrend
der Runde werden die Ergebnisse
zwischengespeichert.

— @ Bei einem Scramble haben Spieler und Zahler den selben Code.




